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Na poczatku roku szkolnego 2014/2015 ja, to jest Pan Krzysztof Konsek oraz Wasi koledzy:

Daniel Brianis, Tomek Kostyszyn i Adrian Szubert, wszyscy z klasy IV L, spotkalismy sie po lekcjach.
Z tego spotkania ,urodzit sie” pomyst na projekt edukacyjny.

Ow projekt zatytutowaliémy ,Konfrontacja: Gry komputerowe vs historia, czyli ile jest
historii w grach komputerowych”. Wtasciwie taki projekt edukacyjny mozna by okresli¢ mianem
pracy badawczej.

Nastepnie zabralismy sie za wybdr gier, ktére by mogty pokazaé, ze historii mozna uczy¢ sie
nie tylko na lekcjach, albo z ksigzek. Bo, jak wiadomo, najlepiej uczymy sie poprzez zabawe.
A gry komputerowe na pewno stanowig forme zabawy, ktéra nie zawsze musi by¢ tylko ,zabijaniem
czasu”.

UstaliliSmy, ze ,na tapete” bierzemy nastepujace gry:
1. Call of Duty
2. Total War: Rome Il
3. Assassin Creed

Kolejny krok nalezat do chtopakéw. Ich zadanie polegato na tym, zeby zbadac i pokaza¢ Wam,
jak mozna NAUCZYC sie historii w czasie grania. Chcieliémy, zeby ten nasz projekt byt nie tylko
ciekawostkg, lecz takze inspiracjg dla Was. Ma on pokazaé, ze granie w gry komputerowe to nie tylko
forma spedzania wolnego czasu, czy bijatyka, albo powdd do ktdtni z rodzicami (,nic nie robisz,
tylko grasz”), ale czas, ktory mozecie spedzi¢ z korzyscig dla Was — i zabawa i nauka.
Efekt pracy Waszych kolegéw przedstawiamy ponizej.

Zyczymy mitej lektury...



Konfrontacja:
Gry komputerowe vs historia,

czyli ile jest historii w grach komputerowych

Czy warto to czytac?

Nie owijajgc w przystowiowg bawetne, moge z czystym sumieniem poleci¢ naszg prace
dla osdb, ktére lubig gra¢ w gry komputerowe lub w jaki$ inny sposéb sg zaznajomione z tym
tematem, ale nie tylko. Tekst ten powinny przeczytac, chociazby z czystej ciekawosci na temat innego
punktu widzenia osoby, ktére interesujg sie historig w jej szerokim pojeciu. Zapraszam do czytania!

Call of Duty, Krwawa rzeka, autor: Tomasz Kostyszyn

Na pierwszy ogien podjdzie gra Call of Duty, wydana w 2003 roku. Osoby znajgce temat gier
wiedzg niewatpliwie, ze tytut ten jest zaliczany juz do klasykéw i nie ma sie co dziwic.
Gra bytfa, jak na swoje czasy, hitem. Sam spedzitem przy niej kilka wieczoréw oraz wracatem
w pdzniejszym czasie. Zniewalajgca grafika i realizm (przypominam, jak na tamte czasy) wprowadzaty
gracza prosto w ferwor frontéow Il wojny Swiatowej. Dzi$ jedenascie lat po jej premierze jestem
zdania, ze jesli kto$ zagrat w nig za czaséw jej swietnosci, nie zawiedzie sie i teraz.
Tytut zestarzat sie pod wzgledem gameplayu i grafiki, ale fabuta, jakg posiadat, nie zestarzata sie
ani troche. W grze wecielalismy sie bowiem w role amerykanskiego spadochroniarza,
brytyjskiego komandosa oraz sowieckiego piechura. To wtasnie wydarzenia z perspektywy tego
ostatniego sprawdze pod wzgledem historycznym.

Towarzysze! Ten dzien bedzie najwazniejszym dniem waszego zZycia! — takim oto
podnoszgcym morale tekstem jakiegos oficera politycznego, zaczyna sie nasza misja w Stalingradzie,
a doktadniej przeprawa przez Wotge.
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Oczywiscie jako ochotnik lub nie, trafiamy do barki holowanej witasnie na drugi brzeg wyzej
wspomnianej rzeki. Jak na razie bezbronni, $cisnieci z innymi Zotnierzami, ktérzy w tym momencie



prawdopodobnie myslg, ze popetnili najwiekszy btad swojego zycia wsiadajagc do tej barki.
Skoro jednak w owe] barce juz jestesmy, to nie ma odwrotu (szczegdlnie w wojskach Armii
Czerwonej). Na podwyzszonych burtach stoi oficer polityczny, zdzierajacy gardto, czytajac
propagandowg mielonke, majacg obudzi¢ w chiopakach ducha walki i odwage. Obok niego
i na drugiej burcie, znajduje sie kilku Zotnierzy uzbrojonych po zeby w pepesze i Mosiny.
Spokojna atmosfera konczy sie jednak réwnoczesnie z wyptynieciem barki w rzeke.
Nie rozgladajac sie zbyt dtugo, na niebie mozna zauwazy¢ jedno z zagrozen - w tym momencie to
chyba nawet jedyne, a mianowicie niemieckie bombowce nurkujgce Junkers Ju 87, tak zwane
Stukasy. W tym samym momencie nasz , mity” oficer przekazuje nam jakze zagrzewajgcy do walki
informacje, ze dezerterzy zostang rozstrzelani. Nie mija nawet chwila, a tuz obok nas jeden
z holownikéw ciggnacych barki trafiony bombg jednego ze Stukaséw wybucha. Chtopacy nie s3
zadowoleni, ale jeszcze jako$ znoszg te sceny. Oficer, znowuz, jak gdyby nigdy nic odczytuje dalej
swojg propagandowag paplanine. Z prawej strony huk - tym razem w powietrze wyleciata barka petna
ochotnikéw, takich jak my i tutaj chtopaki zaczynajg powoli mie¢ dos¢ podrdzy. Jedni kucajg nisko,
inni rozgladaja sie, jakby szukali drogi ucieczki. Jednak zaden z nich sie nie odwaza, bo przeciez pan
oficer powiedziat, ze bedzie za dezercje , kulka w teb”. On zresztg nawet nie zwrdcit uwagi na Smierc
towarzyszy i nie przerwat ani na moment czytania. W pewnej chwili, gdy juz coraz blizej drugi brzeg,
przed naszg barkg nisko zlatuje jeden ze Stukaséw, najprawdopodobniej popisujgc sie i pokazujac,
kto zaraz nas rozwali, bo $ledzgc go wzrokiem mozna dostrzec, jak wznosi sie coraz wyzej i zabiera za
zawracanie. Uwaga! — krzyczy jeden z zotnierzy stojacych na burtach. Zaczyna sie, trzy bombowce
jeden po drugim nurkujg i z dziatek ostrzeliwujg barke, zabijajgc przy tym niektérych ochotnikéw
i dwdch zotnierzy na burtach, ktorzy starali sie zestrzeli¢ Stukasy pepeszami. Dla wielu ochotnikéw
miarka sie przebrata i rzucajg sie w strone burt barki. Co poniektérym udaje sie wskoczy¢ do wody.
Zdrajcy! Zabic¢ ich! — wydziera i tak zdartym juz gtosem oficer. Jak wida¢ nie byt gotostowny,
poniewaz zotnierz po jego prawej stronie rozprawia sie z dezerterami swojg pepeszka.

W koncu doptywamy do dokéw po drugiej stronie rzeki. Mozna by pomysle¢ ,Jezu, jaka ulga,
przezytem”, jak  zreszta  pewnie
pomyslata potowa chtopakéw
z barki. Wychodzimy pierwsi razem
z jednym z ochotnikéw i nagle wybuch.
Lecimy do przodu, lgdujemy na brzuchu.
Doptynelimy... owszem, ale nie
wszyscy, bo nasza barka, ochotnicy
i przemity oficer, wtasnie w ptomieniach
tong w dokach. Patrzagc na miasto,
za pewne zachciatoby nam sie ptakag,
bo to jedna wielka ruina, gdzieniegdzie
ptonaca jak pochodnia.
Szybko wpychamy sie do kolejki
pomiedzy towarzyszy przybytych
do Stalingradu i ponownie spotykamy
sie z rykiem. Tym razem jest to komisarz
informujgcy nas o tym, ze jedna bron przypada na dwéch Zotnierzy. Tradycyjnym fartem dostajemy
tylko naboje, a nie bron. Z dokéw wida¢ masy towarzyszy biegngcych przez zniszczone wybrzeze
w strone miasta. W rekach niektdrych z nich powiewaty flagi na chwate ZSRR, inni trzymali Mosiny,
albo sama amunicje do nich. ,Spokojnie jak na wojnie, czasem co$ grzmotnie, czasem cos...”
no witasnie wszedzie ostrzat. Nie zastanawiajgc sie szturmujemy brzeg, ale nie jest to fatwe,
poniewaz nazisci cate wybrzeze kryjg ogniem ich kaeméw MG34.




Znajdujemy na szczescie ostone, w postaci niewielkich ruin, a kawatek dalej spotykamy radzieckiego
snajpera, ktory pomaga nam przebrngé przez wybrzeze. Tenze snajper nie tylko likwiduje przy naszej
pomocy operatoréw kaemow, ale rédwniez jednego z komisarzy, ktéry prébuje nas usiec swojg
pepeszg za kilka metréw cofniecia sie do tytu. Chwile pézniej jestesmy juz w ruinach jakiego$ domu,
gdzie spotykamy wraz z naszym snajperem operatora radiostacji, ktéry prébuje wezwac wsparcie
artyleryjskie. Po ktétni z dowddztwem i krzykach, mozemy z owej ruiny podziwia¢ atak pociskéw
artyleryjskich na wybrzeze. Zaraz po ostrzale, wyruszamy naprzéd, by zdoby¢ STALINGRAD!
Kolejng misjg kampanii radzieckiej jest ,,Plac Czerwony”. Jest to bezposrednia kontynuacja wydarzen
po przeprawie przez Wotge. Po niedtugim wypoczynku, stajemy wraz z innymi towarzyszami
(nadal bez broni) pomiedzy filarami jakiej$ zniszczonej kamienicy. Przed nami rozposciera sie szeroki
plac, , przystrojony” w leje po wybuchach, potamane drzewa, wrak pojazdu pancernego Sd.Kfz.253,
opuszczone samochody. Tradycyjnie nad gtowg wydziera nam sie komisarz subtelnie informujacy nas,
ze nie ma odwrotu. Po czym tuz przed nami wybiegajg wycofujgcy sie zotnierze radzieccy.
Moment pdzniej ,przytulajg sie do ziemi” Mateczki Rosji, bo ludzie komisarza ,czestujg” ich seriami
z kaemow.

Przyszta kolej na nas. Komisarz, zdzierajac gardto, ,motywuje” nas stowami: Zwyciestwo lub smierc!
Rozlega sie dzwiek gwizdka i biegniemy jak te baranki na Smieré. W koncu przy odrobinie
szczesliwego zrzadzenia Opatrznosci udaje nam sie zdoby¢ bron - karabin Mosin. Nie daje nam on
zbyt wiele, bo przed nami czotgi PzKpfw IV z bocznymi pancerzami i stanowiska kaeméw MG34.
Przedzieramy sie wiec przez plac, kryjgc sie za wrakami czy resztkami murdéw, zeby nie oberwac kulki.
Na nasze szczescie, znowu spotykamy pomocnego towarzysza, ktdry ukrywat sie za jakim$ pomnikiem
(najprawdopodobniej Lenina), ktory wskazuje nam bezpieczng droge przez wgtebienia w ziemi,



najprawdopodobniej po atakach artyleryjskich. Tuz przed nami mur kamienicy wybucha i odstania
nam droge dalej. Niestety tym razem musimy sie zmierzy¢ z Niemcami schowanymi w tym budynku.
Razem z naszym  towarzyszem  toczymy walke na  niewielkich  przestrzeniach,
jednakze jesli pomyslelismy, to od jednego z zabitych zabraliSmy pistolet maszynowy MP 40.
Udajemy sie na wyzsze pietra, co jaki$ czas walczac z nazistami. Ostatecznie dochodzimy do pokoju,
z ktérego rozcigga sie widok na linie obrony Niemcéw. Przy oknie lezy martwy radziecki snajper,
ktorego musieli zaskoczy¢ wrogowie. Nie zastanawiajgc sie dtugo bierzemy jego Mosina z lunetg
snajpersky i stuchamy poleced naszego towarzysza. Likwidujemy z okna oficeréw dowodzacych
obrong i wracamy ponownie na plac. Tam naszym oczom ukazuje sie piekny widok bombardowanych
czotgdow i okopow wroga. Wyruszamy wiec dalej naprzdd, przechodzimy podziemnymi tunelami
okopdw z placu na drugg czes¢ miasta i tam prowadzimy walke w ruinach Stalingradu.

W tym krétkim fragmencie gry Call of Duty, ktdry staratem sie jak najlepiej przedstawic,
twoércy umiescili ogrom historycznych informacji nie tylko o bitwie o Stalingrad, ale tez o catym
froncie wschodnim. Mam tutaj na mysli uporczywych komisarzy, zakaz wycofywania sie, uzbrojenie
itd. Zauwazcie, ile wiedzy mozna wynies¢ po zaledwie 20 minutach gry. Ja osobiscie jestem zdania,
ze gry takie jak ta, naprawde sg w stanie wiele nauczy¢ o historii. Sam jestem tego przyktadem,
gdyz witasnie takie gry zaszczepity we mnie historyczne hobby i wzbudzity zainteresowanie
tg tematyka.

Total War, Rome II, autor: Daniel Brianis
Rzym!

Rzym... Samo to jedno stowo przynosi nam na mysl mndéstwo réznych skojarzen. Czy to dotyczacych
historii samej w sobie - wielkie imperium, podboje, antyczna kultura, polityka, czy tez zabytki,
literatury, itp.

Niemniej jednak, coraz czesciej ludzie poznaja historie w odmienny sposdb.
Dzieki grom komputerowym czy innym zrédtom, niz ksigzka, czy podrecznik, mozemy poznac¢ historie
rownie dobrze, jak nie lepiej.

W oparciu o tytut , Total War: Rome 1I” chciatbym przyblizy¢ wam co nieco informacji dotyczacych
Starozytnego Rzymu.

TOTAL WAR &

ROME




Dla kazdego gracza obytego z tematem gier, tytut taki jak ,Total War”, nie powinien by¢ czyms
obcym. Jest to bowiem klasyka sama w sobie. Seria ,Total War” debiutuje na rynku gier
strategicznych od bardzo dawna. Uchodzi za jedng z najbardziej rozbudowanych produkcji na swiecie
(jesli chodzi o typ gier strategicznych czasu rzeczywistego).

Zaczynajgc kampanie w tejze grze, w nasze rece oddane zostaje catkowite zajecie sie panstwem.
Tak na tle militarnym, ekonomicznym jak i dyplomatycznym.

Dostajemy pod swoje rozkazy liczne miasta, bohateréw pochodzgcych z réznych roddw,
ze swoimi specyfikacjami, a takze bardziej pospolite jednostki, jak szpiegdw, kaptanéw, i mase innych
rodzajow jednostek, z przeréznymi zastosowaniami. Tak na prawde to rzucone nam zostaje panstwo
na barki, z géry okreslonymi celami kampanii - podbicie danego miasta, zajecia podanych terytoridéw,
osiagniecia szczytu kulturalnego itp. To my decydujemy, w jaki sposdb osiggniemy nasze cele.
Gra daje nam ogromne mozliwosci, poza sposobem zajecia terytorium militarnie, jesteSmy w stanie
tez wcieli¢ prowincje w sposéb dyplomatyczny, badz za pomocg perswazji, czy tez podstepu.

Zwyciestwa w grze mozna osigga¢ na roine sposoby, w zaleznosci od preferencji gracza.
Moze to by¢ sitowa dominacja antycznego s$wiata, prowadzenie rozmdéw dyplomatycznych,
lub zwyciestwo czysto ekonomiczne.

Dzieki tej grze jesteSmy w stanie poznaé¢ cho¢ w minimalnym stopniu, jak trudne jest utrzymanie
takiego monstrum, jakim byto Imperium Rzymskie. Musimy sie bowiem martwié¢ tam o wszystko
naraz; morale wojsk w terenie, stan ich wyczerpania, poziom niezadowolenia w naszych miastach,
zywnos¢, kulture, stosunki dyplomatyczne z panstwami, sprawy wewnetrzne (jak np. wasnie
pomiedzy rodami), o naszych niewolnikéw zdobytych w czasie wojen, miejsca pracy dla naszych ludzi,
i catg mase innych rzeczy.
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Akcja gry rozpoczyna sie w roku 272 p.n.e., gdzie naszym zadaniem jest zajecie Tarentu, tym samym
konczac podbdj potudniowe] czesdci Italii. JesteSmy w stanie wojny z Ligg Etruskg, a takze,
od samego poczatku, prowadzimy otwartg wojne z Kartaging. Wytycznymi na pierwszg kampanie



jest takze kontrolowanie prowincji Italii i Magna Graecia (nie mozemy ich utracic).

Trzeba jednak zauwazyc, ze jest to gra i rzadzi sie swoimi prawami. Kampania umozliwia nam wczucie
sie w dany okres historyczny i osigganie zleconych nam celdw, ale w temacie historii, w samej sobie,
moze odbiegac od tego, jak byto na prawde. Bo to my bowiem decydujemy, czy wraz z biegiem lat,
zaczniemy budowac panistwo militarne i zajmiemy sie podbojem, czy bedziemy mniejszym
panstwem, ktdre osigga potege ekonomiczng. To my wybieramy, czy podbijamy pdtnoc, czy potudnie,
zachdd czy wschdd swiata. Na prawde niewiele rzeczy nas ogranicza.
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Mapa pokazujaca panstwa obecne w grze

Twércy wpadli jednak na genialny pomyst dla oséb spragnionych wyzwan i ktére faktycznie miaty
miejsce w starozytnosci. To tzw. tryb walk historycznych, gdzie nie musimy martwié sie ekonomig,
przygotowaniem panstwa i catg resztg aspektéw, a od razu przechodzimy do walki - zaczynamy naszg
zabawe w wodza. Do wyboru mamy miedzy innymi: bitwa pod Rafig, bitwa pod Kannami,
bitwa pod Pydna, czy oblezenie Kartaginy. Jest tego oczywiscie wiecej, a kazdy z oficjalnych dodatkéw
do tejze gry poszerza nasze mozliwosci wyboru walki.




W samej podstawie jednak, wiekszos¢ potyczek historycznych dotyczy konkretnego rodu,
a mianowicie Korneliuszy, z gatezi Scypiondw.

Mowa tutaj o:

Publiusz Korneliusz Scypion Afrykanski Starszy; tzw. Scypion Starszy, ktéry byt wybitnym wodzem
rzymskim w czasach drugiej wojny punickiej, oraz pogromcg Hannibala w bitwie pod Zamg w Afryce
Pétnocnej (stad tytut Afrykanski) w roku 202 p.n.e.

Lucjusz Emiliusz Paulus Macedonski, syn Scypiona Afrykanskiego, i zastuzony wddz,
pod ktérego to rozkazami zakoriczona zostata wojna z Macedonig w bitwie pod Pydng, rok 168 p.n.e.

Publiusz Korneliusz Scypion Emilian Afrykanski, inaczej nazywany Scypionem Mtodszym.
Jest to drugi syn Emiliusza Paulusa oraz adoptowany wnuk Scypiona Afrykanskiego Starszego.
Jako siedemnastolatek walczyt u boku swojego ojca w bitwie pod Pydng. W roku 151 p.n.e.,
jako trybun wojskowy walczyt w Hiszpanii. Po wypowiedzeniu wojny przez Rzym Kartaginie,
walczyt z nimi w Afryce. Zastuzyt sie tam jako konsul w roku 147 p.n.e. Zdobyciem i zburzeniem
Kartaginy w 146 p.n.e. zakonczyt trzecig wojne punicka.

Bitwy dotyczgce tych trzech postaci to: Zama, Pydna, Kanny i Kartagina.

Gra dodatkowo posiada dodatki, takie jak cytaty réznych ludzi. Pochodzg one od filozoféw,
wielkich generatéw, poetdw, i innych. Stanowig one mity dodatek do poczucia klimatu wojennego.

Moje wybrane jako najciekawsze z nich:
"Zabijcie wszystkich. Bég rozpozna swoich."
"Tylko umarli ujrzeli koniec wojny"
"Spartanie nie pytajg ilu tylko gdzie"

"It is better to be at the right place with 10 men than absent with 10,000" (niech kazdy sam
zdecyduje, jak to przettumaczy¢)



"Badz zyczliwy, gdyz kazdy kogo spotykasz toczy ciezkg bitwe" - Platon
"Kosci zostaty rzucone" - Juliusz Cezar
"Lato, zniwa, wojna" - greckie przystowie
"Ostrze samo w sobie podburza do gwattu" - Horacy
"Rzymianom przewodzi sie z pierwszej linii"
"Rozkazy dziatajg najlepiej, gdy wydawane sg osobiscie"

"Orzet to serce i dusza legionu"

»
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Gtéwne jednostki wystepujgce we frakcji Rzymu w grze Total War Il

Velites - najmtodsi, najruchliwsi i najmniej doswiadczeni sposréd zotnierzy wchodzgcych w sktad
legionu.

Hastati - w rzymskim legionie republikanskim legionisci walczacy w pierwszej linii maniputow.
Razem z wvelites stanowili najmtodszg i najmniej doswiadczong grupe w legionie,
rekrutowano ich sposrdod mezczyzn w wieku 17-24 lat, ktérych byto sta¢ na uzbrojenie hastatusa.

Principes - starsi zotnierze od hastati ale mtodsi niz triarii. Walczyli w drugiej linii maniputéw wojsk
rzymskich. Po zdobyciu doswiadczenia i skoriczeniu 27-28 lat principes zostawali przydzieleni
do oddziatéw triarii.

Triarii - w rzymskim legionie republikanskim legionisci walczacy w trzeciej i ostatniej linii
maniputdw. najbardziej doswiadczeni weterani stanowili linie rezerw, ktérg wprowadzano do walki
w krytycznych momentach (stagd powiedzenie res ad triarios venit — sprawa doszta do triarii)

Legionisci - Oddziaty uniwersalne bedgce nastepcami hastati i principes i tgczacymi ich cechy.
Mogg zaréwno utrzymywac linie jak i przetamywac szyki wroga.



Kohorta legionowa - "ulepszeni" legionisci
Gwardia pretorianska - Elita elit, najlepsze oddziaty piechoty Rzymskie;.

Equites - $rednio zamozna rzymska klasa spoteczna, w sktad ktdrej wchodzili kupcy, przedsiebiorcy,
bankierzy, posiadajgcy majatki o wartosci minimum 400 000 sestercji (Il w. p.n.e.).
Symbolami przynaleznosci do stanu ekwickiego byto posiadanie konia (stgd nazwa ekwitdéw znaczaca
"jezdZzcy": tac. equus oznacza konia)

Socii Equites Extraordinarii - pochodzili z szeregdw socii, sprzymierzeicéw Rzymu, ktorzy stanowili
wiekszos¢ jezdzcdw w czasach wczesnej republiki.

A na koniec pare dodatkowych screendéw:
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Assassin Creed, autor: Adrian Szubert
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Kazdy z nas na pewno kiedy$ styszat o cichych zabdjcach, mordercach na zlecenie, asasynach.
Kazdy widzi ich jako zamaskowanych, gibkich parkourowcéw, uzywajgcych ukrytych ostrzy,
sztyletdw do cichego zabijania z bliska, tukéw, kusz, proc do usmiercania na odlegtos¢, albo trucizny
by nasza ofiara cierpiata lub umarta bezbolesnie.

Aby zrozumie¢, skad wzieli sie asasyni (stowo asasyn kojarzone sie z pojeciem hasziszin, a to jest
obrazliwe okreslenie stworzone przez Templariuszy na Nizarytdw oznaczajace "zazywajacy haszysz".
Wozieto sie stad, ze Nizaryci znani byli z tego, ze przed kazdg misja oddawali sie narkotycznemu
transowi i w ty, stanie tez ruszali do misji) nalezy spojrze¢ na sam poczatek Koranu, poniewaz to przez
niego Islam podzielit sie na odrebne grupy. Pierwszg z nich sg Sunnici, drugg natomiast,
ktora zmuszona zostata do dziatan w tajemnicy, przyjeta nazwe Szyitéw. To wtasnie od Szyitow wzieli
sie Nizaryci, nasi Asasyni, ktérych wiara nabrata barw ezoteryczno-mistycznych.




Sekta Asasyndéw znana jest juz od XI wieku naszej ery. Asasynami nazywano nizarytéw ismailickich,
ktorzy, mniej wiecej w okresie pierwszej wyprawy krzyzowej, zatozyli swoje panstwo na terenach
dzisiejszej Syrii i Persji. W 1090 roku zdobyli oni twierdze Alamut, dokonujac tego bez kropli przelanej
krwi. Potajemnie dostali sie do twierdzy i nawrdcili zatoge warowni na swojg wiare, wiec gdy ich
armia staneta u bram, zostata przywitana przez niedawnych wrogéw. Dzieki temu ,zwyciestwu”
w kolejnych latach opanowali oni kolejne twierdze, co doprowadzito do bezposredniego sgsiedztwa
z panstwami krzyzowcdow. Nizaryci stosowali terroryzm polityczny. Byta to ich specjalnosé.

To dzieki niej zapisali sie oni na kartach historii.

Zatozycielem sekty byt Assan ibn Sabbah, ktoéry to miat niezwykig umiejetno$¢ zdobywania
zwolennikdéw, gtoszac rzeczy nie catkiem zgodne z zapisami Koranu. Po zdobyciu Alamut zaczeto sie
go panicznie lekaé, a szacunek, jakim sie cieszyt, byt poréwnywalnie wielki do niecheci pozostatej
czesci Islamu i Chrzescijan do tej sekty. Dzieki zdobyciu twierdzy Alamut, wysytano mordercéw
i misjonarzy, ktorzy w ciggu kilku lat zdobyli 30 warowni.

Asasyni, pomimo bycia Islamistami, akceptowali jeszcze jedng ksiege, mianowicie Rasa'il.
Opisane w niej byty arabskie prawa religijne, potaczone z hinduskg mistykg i greckg filozofia.
Bardzo duzy ktadli nacisk na wyedukowanie swych cztonkdw. Szkolenie ich dzielito sie na 3 etapy:

Etap 1: Uczono pisania, czytanie, alchemii, astronomii, magii i podstaw swieckich zawoddéw
Etap 2: Skupiano sie na Koranie, a nastepnie na Rasa'il

3. Etap 3: Tylko wybrani dochodzili do tego etapu. Uczono ich tu gtebokiej ezoteryki,
chrzescijainstwa i zoroartzymu.



Nizarytow znano dzieki ich umiejetnosci planowania, gdzie wszystko byto dopracowane
do najmniejszego szczegdtu. Mozna powiedzieé, ze w planowaniu zabdéjstw asasyni cechowali sie
wrecz artyzmem. Nigdy nie byto przed nimi ucieczki, gdyz dla asasyna zlecenie wydanie przez sekte
byto Swietg powinnoscig, uprawniajacg do wstapienia do raju. Jezeli zamachowiec wrdcit z misji,
a jego towarzysze zgineli, okrywat byt on hanbg i wyrzekata sie go rodzina. W dodatku przed
otrzymaniem misji zwykle byli wprowadzani w narkotyczny stan pod wptywem haszyszu - miato to
dawac czastke boskosci, ukaza¢, ze warto umrze¢ w imie misji. Otrzymywali takze piekne kobiety,
a nade wszystko byt Gtos, ktéry obiecywat o wiele wiecej. Bezlitosni, fanatycznie wierzgcy mordercy,
dokonywali zamachdw i gineli, nie uciekali, nie bronili sie. Wysytano ich witasnie po to, zeby zabic
i zostali zabitym. Byli oni tak postuszni, ze ich powrét nie byt brany pod uwage.
Zwykle dziatali dwdjkami, a ich ulubiong bronig byt sztylet. Ich ofiarami nie byli tylko muzutmanie,
ale takze chrzescijanie, jak np.: Rajmund I, hrabia Trypolisu, czy Konrad z Montferratu (przy czym jego
morderstwo nie odbito sie bez echa, z tego powodu, ze kilka dni pdzniej miat by¢ korowany na Kréla
Jerozolimy). Na znaczeniu jednak zyskali oni dopiero w 1162 roku, gdy panowanie nad nim przejat
t.zw. Starzec z G6r, Raszid-ad-Din as-Sinan. Dowodem na to jest juz sam fakt, ze za czasdw istnienia
Nizarytow, powstawaty legendy na ich temat. Raszid-ad-Din as-Sinan, mimo iz dowodzit matg iloscig
ludzi, pertraktowat z najpotezniejszymi ludZzmi Swiata tamtego okresu.
Uwazano go za czarnoksieznika, przyznawano moc telepatii. Potrafit on zmanipulowa¢ kazdego.

Starzec z Gor

Jezeli natomiast chodzi o kontakty Nizarytéw z Krzyzowcami, to byly one z poczatku niewielkie,
lecz z uptywem czasu zaczeto zawierac wiele uktadéw. Takze sama sekta coraz bardziej zaczynata sie
para¢ wynajmowaniem swoich zabdjcow jako najemnikéw. Krzyzowcy czesto korzystali z ustug swych



sgsiadow, lecz od czasu, gdy zabili oni Rajmunda |, rozpoczeta sie wojne miedzy nimi.
Asasyni stracili wiele na skutecznosci dziatan i swoim prestizu. Doszto nawet do tego, ze musieli oni
ptaci¢ Templariuszom danine. Mimo wszystko kontynuowali oni swg dziatalnos¢,
nadal zabijali mahometan i chrzescijan (jak wyzej juz jest napisane — zamordowali przysztego kréla
Jerozolimy).

Krazg takze pogtoski o tym, ze utrzymywali oni kontakty z Ryszardem Lwie Serce w czasie Krucjaty
do Ziemi Swietej. O bliskosci kontaktéw z Lwim Sercem moze $wiadczy¢ fakt, ze Starzec z Gor postat
posta Abdulaha do Krdéla Amarylka |, by ten negocjowat zniesienie daniny, a gdy wracat juz
z pozytywna decyzjg dla asasynéw, zostat zaatakowany przez zasmakowanych Templariuszy.
Nie chcieli oni traci¢ zyskéw z danin.

Najzabawniejsze z tego wszystkiego jest to, ze pomimo walk miedzy oboma bractwami, mieli oni
wspdlne cele i motywacje, a to nie uszto papieskim inkwizytorom, ktérzy blisko po 100 latach

wytoczyli Templariuszom proces inkwizycyjny.

Firma Ubisoft postanowita wykorzystac¢ ludzkg wyobraznie, historie, a takze wierzenia réznych kultur,
do stworzenia gry, albo jak kto woli, catej serii gier, gdzie wcielamy sie w role haszaszyna.
W ten sposéb powstat cykl pod nazwg Assassin Creed (dalej: AC).

Przebieg gry polega na tym samym, co w wiekszosci gier z otwartym swiatem. Wykonujemy misje
z gtdwnego watku, by akcja "ruszyta" dalej, lub zbieramy zlecenia, ktére wykonujemy w zamian
za nagrode. Juz w tym wypadku mozina zauwazy¢ na fakt, jak korzystano z ustug Sekty.
Od drugiej czesci AC (Assassin Creed 11) istnieje mozliwos¢ zbierania zlecen zabojstw.

Co do fabuty catego cyklu, przygode z Assassin Creedem zaczynamy w pierwszej odstonie
"Assassin Creed", gdzie wcielamy sie w Altaira Ibn-La'Ahad'a a takie w Desmonda Milesa.
Akcja dzieje sie w latach 1191 i 2012 (niektére z miast, ktére zwiedzimy to Akka, Damaszek,
Jerozolima). Desmond Miles jest potomkiem Altaira, przywddcy bractwa asasynow.



Zostaje on porwany przez organizacje Templariuszy Abstergo i zostaje on podtgczony do Animusa.
To  urzadzenia, ktére odczytuje  wspomnienia  przodkow  zakodowane w  krwi.
Pojawiamy sie w katakumbach, pod gtéwna siedzibg sekty, Masjafem. W tym wypadku mozna sie
tylko domyslaé, ze Masjaf to Alamut. Tam spotykamy krzyzowcéw pragnacych zdobyc
"Rajskie Jabtko" (w AC to artefakt dzieki, ktdremu mozna kontrolowaé ludzi, co zostato ukazane
pod koniec pierwszej czesci). Po nieudanej walce, wracamy do miasta, gdzie spotykamy Starca z Gor,
tutaj nazwanego Al-Mualim. Jako ze zawiedliSmy, a nasz towarzysz zostat zabity, Al-Mualim decyduje
sie nas zdegradowa¢ do najnizszej rangi (co, jak widaé, my wracamy a nasz towarzysz ginie...
Catkowity dyshonor). Od teraz do wykonania mamy 9 zlecen zabdjstwa na historyczne postacie
ze strony muzutmanskiej, jak i chrzescijanskiej. Naszymi ofiarami beda poplecznicy Ryszarda Lwie
Serce (William z Montferrat, Robert de Sabre, itd) i Saladyna (Jubair Al Hakim, Abu'l Nuquada, itd).
Nasze ofiary staty po dwdch stronach barykady, lecz kazdy z nich w grze byt Templariuszem.
Wida¢ jak haszaszyni parali sie swojg pracg, nie oszczedzajac zadnej ze stron.

Ezio Auditore da Firenze (Art)

AC 1, AC Brootherood, AC Revelations to czesci, ktére wychodzity w tej kolejnosci,
a ich akcja skupiona jest gtéwnie we Florencji, Rzymie i Konstantynopolu. Nie brakto w miastach,
rzecz jasna, znakomitych budynkdow, zabytkéw architektury (znanych i wspdtczesnie).
Mamy szanse walczy¢ na murach Watykanu i obejrze¢ kaplice sykstynska z bliska.
W samym AC wcielamy sie w mtodego Ezio Auditore, mtodego Wtocha z okresu renesansu.
Nasz "nowy" bohater to kolejny praprzodek Desmonda Milesa. Tym razem akcja rozpoczyna sie
od publicznego powieszenia catej rodziny (poza matkga i siostrg Ezia). Zostali oni bowiem oskarzeni
o zdrade i skazani na Smier¢ przez powieszenie. Mtody Ezio wypowiada wtedy wojne t.zw.
Hiszpanowi, ktérym tak naprawde okazat sie by¢ Rodrigo Borgia, postac jak najbardziej historyczna,
znana takze pod imieniem papieza Aleksandra VI czy za sprawg "Szyszkowych uczt" (co bardziej
dociekliwych odsytam do Internetu i zycze powodzenia w szukaniu informacji), a takze ilosci jego
kochanek, przed i w trakcie trwania pontyfikatu. Autorzy, jak zawsze, zadbali o to, by nie zabrakto
i innych gigantow historii - nastepng postacig, ktérej wizerunek zostat uzyty w grze,



to Leonardo da Vinci (produkuje dla nas bron, wynajduje réznego rodzaju urzgdzenia do uprzykrzania

zycia przeciwnikom).

Rodrigo Borgia znany takze jako Papiez Aleksander VI w grze zostat ukazany jako templariusz i obtudnik. Zmart otruty
przez swego syna Cesare, oprdcz niego miat jeszcze okoto 11 dzieci.

W piatej juz odstonie AC - Assassin Creed Il wykorzystano juz nie tylko historyczne miejsca,
budynki czy postacie. Wydarzenia zawarte w tej czesci gry zwigzane byty z Rewolucjg Amerykanska,
a sama akcja dziata sie w latach od 1754 do 1783. Odwiedzimy takie miasta,
jak Boston czy Nowy Jork. Bierzemy udziat w Bostoniskiej Herbatce, czy w walce o West Point,
a na swojej drodze spotykamy takie postacie, jak Charles Lee, Benjamin Franklin i George
Washington. Naszym bohaterem jest Indianin Connor Kenway, syn Templariusza Haythama Kenwaya.
Connor to juz ostatni praprzodek Desmonda Miles'a, w tej czesci pod koniec Rewolucji Amerykanskiej
nasz bohater ginie ratujac $wiat. Kolejne odstony AC, czyli cze$¢ IV Assassin Creed Black Flag
i Assassin Creed Unity to czesci, w ktérych wcielamy sie w postacie losowe, cho¢ nadal spotykamy
wspotpracownikéw Desmonda z wczesniejszych czesci gry. Black Flag, jak sama nazwa nam sugeruje,
to czesé, dzieki ktérej wyptywamy na gtebokie wody Morza Karaibskiego. W tej czesci nie wiele rzeczy
mozna potaczy¢ z historycznymi wydarzeniami. Sg, rzecz jasna, miasta takie jak. Hawana.
lecz w porédwnaniu do AC Ill, pod wzgledem powigzan historycznych gra ta wypada stabo,
dlatego tez od razu przejde do bardzo Swiezej czesci - AC Unity. Gra na rynku pojawita sie
w listopadzie ubiegtego roku, a oczekiwano jej od nawet dwdch lat. Akcja dzieje sie w Paryzu
ogarnietym Wielkg Rewolucjg Francuska (jest to przetom XVIII i XIX wieku). W tym wypadku twércy
poszli o wiele dalej, niz w ktérejkolwiek wczesniejszej czesci. Nie mamy mozliwosci skakania po wiezy
Eiffla, gdyz to nie ten okres, lecz Ubisfot zrekompensowat to chociazby Patacem Luksemburskim
czy Katedrg Notre-Dame (pono¢ samo stworzenie katedry zajeto 12 osobowej ekipie pét roku,
chcieli oni odwzorowac kazdy najmniejszy jej szczegot).
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W tym wypadku prowadzimy naszego asasyna Arno Dorian. Na swojej Sciezce spotkamy chociazby
zfotnika Frangois-Thomas Germain, ktéry w grze petni funkcje Wielkiego Mistrza Zakonu,
czy tez Maximilien Marie Isidore de Robespierre, ktérego w grze za zadanie mamy doprowadzi¢
do upadku. Nie zabrakto takze jednego =z najwiekszych przywddcéw wszechczasow,
Napoleona Bonaparte.
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Twoércy gry na poczatku kazdej z nich umiescili informacje o tym, ze gra tworzona jest przez
multikulturowg i wyznaniowa grupe. Informujg oni, ze pomimo historycznosci miejsc, 0sob,
wydarzen, gra jest fikcja (lecz mozna zobaczyé, jak wykorzystali oni w do$é¢ zabawny sposdb
wydarzenia takie, jak chociazby Katastrofa Tunguska; w grze wyjasnione jest, ze wybuch ten
spowodowata grupa asasynéw, sabotujaca prace w tajnej bazie Templariuszy na Syberii).
Nigdy nie ttumaczyli sie oni dlaczego akurat sekta asasyndéw, ktéra dziata do dzi$ na terenie Indii,
ich zafascynowata. Moze to zwykty chwyt marketingowy, moze co$ wiecej. Prawdg jest tylko to,
ze ludzie dzi§ nalezacy do sekty juz dawno zrezygnowali z polityki terroru, jakg cechowali sie
w Xl i XIl wieku Nizaryci.

CIEKAWOSTKI:

Ponizej kilka zdje¢ z AC: Unity, na ktérych wida¢, jak genialnie odwzorowano rzeczywisto$é
historyczng w grze, bazujac na wspodfczesnych obiektach historycznych:




Jednq z ciekawostek moze byc fakt iz tworcy uznali za stosowne ukazac
problem feministek w AC: Unity i potqczyc ich los z losem Arno. W wyniku
takiego potgczenia otrzymujemy misje:

Ostaniaj marsz kobiet

Ludzka pomystowos¢ nie zna granic.



Ciekawostkg mogq byc¢ herby asasynoéw zaleine od narodowosci (nadal nie
udato mi sie potwierdzi¢ herbu rosyjskiego).
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Zamiast zakonczenia...

Mamy nadzieje, ze lektura wzbudzita Waszg ciekawosé. By¢ moze na niektére gry komputerowe
spojrzycie teraz z innej, bardziej ,naukowej” strony.

Nasi ,badacze - naukowcy” odwalili kawatek dobrej roboty. Pokazali nie tylko samg gre
komputerowg, ale zadbali o jej opis pod katem uczenia sie. Postarali sie rowniez o ciekawostki
i oprawe graficzng swoich prac.

By¢ moze ten projekt zainspirowat takze i Was, drodzy uczniowie. Moze te trzy gry to dopiero
poczatek czegos wiekszego — kolejnych pomystéw, kolejnych gier...
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